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§1.

Postanowienia ogolne

Niniejszy regulamin (dalej jako: ,Regulamin”) okresla warunki, zgodnie z ktérymi odbywa sie
konkurs ,,IT CHALLENGE JUNIOR” (dalej jako: ,,Konkurs”).

Organizatorem konkursu jest Technikum Technologii Cyfrowych im. Jacka Karpinskiego z siedzibg
przy ul. Niemierzynskiej 17, 71-441 Szczecin (dalej jako , Technikum”)

Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikdw Konkursu jest
Technikum.

Konkurs przeznaczony jest dla ucznidw klas VIII. szkét podstawowych ze Szczecina.

Udziat w konkursie jest nieodptatny, Organizator nie zwraca ewentualnych kosztow, ktdre mdégtby
ponies¢ Uczestnik w zwigzku z udziatem w Konkursie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu w przypadku
zmiany obowigzujgcych przepisdw prawnych lub z innych przyczyn, na ktére Organizator nie ma
wptywu, w tym sity wyzszej.

Program merytoryczny konkursu obejmuje tresci zawarte w obowigzujgcych podstawach
programowych nauczania informatyki.

W sktad komisji konkursowej wchodza: Matgorzata Dembinska, Ewa Giedziun, Polina
Wierzchowiec.

Informacje z przebiegu konkursu: regulamin, wyniki, komunikaty beda publikowane na stronie
internetowej szkoty https://technikumcyfrowe.pl/aktualnosci/

Dane osobowe uczestnikow konkursu beda przetwarzane wylacznie w celu organizacji konkursu,
publikacji wynikdw i wreczenia nagrdd zgodnie z obowigzujacymi przepisami RODO. Uczestnicy

oraz ich opiekunowie prawni maja prawo do wgladu i zadania usunigcia danych.

§2.
Cel konkursu

1. Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowan technologiami informacyjno-komunikacyjnymi
, programowania ws$réd ucznidw oraz ujawnianie i rozwijanie talentéw informatycznych.
Konkurs ma stuzy¢:

* wylonieniu talentéw, rozwijaniu zainteresowan informatycznych i przygotowaniu uczniéw
do funkcjonowania w zinformatyzowanym spoteczenstwie,

* motywowaniu ucznidw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci,
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* rozwijaniu w uczniach umiejetnosci wykorzystywania réznych zrédet informaciji,

* motywowaniu szkét do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan i
uzdolnien uczniéw oraz podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem
zdolnym, promowaniu osiggnie¢ ucznidw, ich nauczycieli i opiekunow.

§ 3.
Przebieg konkursu

1. Konkurs trwa od 8.04.2026 do 13.04.2026

2. Zgtoszenie szkoty do miedzyszkolnego konkursu informatycznego odbywa sie przez
formularz https://forms.office.com/e/cVyMVtZ1iS

3. Konkurs sktada sie z dwdch etapdw:

* Pierwsza czes¢ bedzie poprowadzona w szkotach w postaci testu online - test z
wiedzy ogdlnej z zakresu informatyki w szkole podstawowej. Test on-line odbedzie
sie w dniach od 8 do 10 kwietnia 2026. 7 kwietnia 2026 na zgtoszony adres e-mail
zostanie wystany link z dostepem do testu.

*  Whyniki podliczane sg automatycznie, do kazdej ze szkdét zostanie wystany e-mail z
wynikami w dniu 11.04.2025.

* 16 ucznidw z najlepszymi wynikami zostanie zaproszonych do siedziby Technikum,
gdzie odbedzie sie druga czes¢ konkursu

§4.
Organizacja drugiej czesci konkursu

Druga czes¢ konkursu odbedzie sie w dniu 13.04.2025 o godzinie 10:00 w siedzibie Technikum.

Zadaniem ucznidéw bedzie rozwigzanie zadania praktycznego z wykorzystaniem programu
Scratch.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi¢ bedzie 120 minut.

Uczniowie beda pracowac indywidualnie przy komputerach udostepnionych przez
organizatora.

Organizator zapewnia rowne warunki pracy, w tym dostep do programu Scratch w wersji
offline.
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§ 5.
Przebieg drugiej czesci konkursu

1. Kazdy uczestnik otrzyma szczegdtowy opis zadania, ktéry zawiera¢ bedzie: cel projektu (np.
stworzenie interaktywnej animacji, gry lub quizu), wymagane funkcjonalnosci, ktére musi
zawierac rozwigzanie, kryteria oceny projektu.

2. Uczniowie mogg korzystac¢ wytgcznie z narzedzi dostepnych w Scratchu.

3. Zabronione jest korzystanie z zewnetrznych materiatéw (np. internetu, notatek, gotowych
projektéw).

4. Po uptywie 120 minut uczestnicy zapisujg i oddajg swoje projekty zgodnie z instrukcjami
komisji konkursowej.

§6.
Kryteria oceny drugiej czesci konkursu

1. Projekty beda oceniane wedtug nastepujacych kryteridw:
* Poprawnos¢ dziatania (40%) — Czy projekt dziata zgodnie z opisem zadania?

* Zastosowanie elementédw programowania (30%) — wykorzystanie petli, warunkow,
zmiennych, zdarzen itp.

* Kreatywnos$¢ i estetyka (20%) — oryginalnos¢ pomystu, estetyka wykonania, animacje,
efekty dzwiekowe.

* Czytelnos¢ kodu (10%) — poprawna organizacja skryptow, stosowanie nazw zmiennych i
komentarzy.

2. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia wynosi 100.

3. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktéw o kolejnosci miejsc moze zdecydowac czas
wykonania zadania oraz dodatkowa ocena jury.

§7.
Zasady fair play

1. Podczas konkursu obowigzuje zakaz wspdtpracy miedzy uczestnikami.
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2. Niedozwolone jest kopiowanie kodu od innych uczestnikow.

w

W przypadku naruszenia zasad regulaminu uczestnik moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

§ 8.

Zgoda rodzicow

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest pisemna zgoda rodzicédw lub opiekundw prawnych.

2. Formularz zgody zostanie udostepniony szkotom zgtaszajgcym uczniéw do konkursu.

3. Szkoty sg zobowigzane do zebrania zgdd od wszystkich uczestnikdw konkursu.

4. Uczniowie zakwalifikowani do drugiego etapu muszg dostarczy¢ wypetniony i podpisany
formularz zgody organizatorom w dniu konkursu przed rozpoczeciem zawodow.

5. Brak zgody moze skutkowaé niedopuszczeniem ucznia do drugiego etapu konkursu.

§9.
Nagrody

1. Na podstawie wynikdw Komisja Konkursowa ustala zwyciezce:

* Nagrody za uczestnictwo obejmujg dyplomy oraz upominki rzeczowe. Organizator moze
réwniez przewidzie¢ dodatkowe wyrdznienia.

* Ogfoszenie wynikdéw i rozdanie nagrod odbeda sie w Technikum 15.04.2026. Doktadna
godzina zostanie podana na stronie internetowej szkoty do dnia 14.04.2026.
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